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( Introduction ] | Objectif )

Beaucoup d’outils de formation (vidéos, outils numériques, quizz, escape game...) - Collaboration pluridisciplinaire pour créer un outil de formation ludique afin de permettre aux
existent et sont imaginés par les pharmaciens pour leur équipe membres du personnel d’améliorer ses connaissances
[ Matériels et méthodes ]

Créer en s’inspirant du jeu de société « Tu te mets combien ? °» TTMC (ou chacun estime son niveau sur un théme) un nouvel outil pédagogique original sous forme d’un jeu de plateau
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[ Résultats ]
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| Discussion/Conclusion ]

Le format jeu de société permet une évolution en fonction des pratiques et des recommandations en créant de nouvelles cartes.
Il permet a chacun de se tester individuellement ou en équipe, et d’élargir ses connaissances a la totalité du circuit des préparations, en balayant un maximum de notions.




